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ABSTRAK 

DANU SETYO PAMUNGKAS, NIM. 1751300002: Pengembangan Media Mobile 

Learning Pada Materi Komputer Dan Jaringan Dasar Untuk Siswa Kelas X SMK 

NJumantono Karanganyar Tahun Ajaran 2019/2020. Sukoharjo : Skripsi Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Universitas Veteran Bangun Nusantara Sukoharjo. 2022. Pembimbing 

I Prof. Dr. Madyo Ekosusilo, M.Pd dan Pembimbing II Singgih Subiyantoro, M.Pd. 

Kata Kunci : Pengembangan, Mobile Learning, Komputer dan jaringan dasar 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui prosedur pengembangan media Mobile 

Learning pada mata pelajaran komputer dan jaringan dasar kelas X SMK SMK N 

Jumantono. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 

(R&D) atau Research and Developments dengan model ADDIE. Model ini sesuai dengan 

namanya, terdiri dari lima tahap utama, yaitu (A)nalysis, (D)esign, (D)evelopment, 

(I)mplementation, dan (E)valuation. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa media mobile learning yang digunakan dalam 

penelitian memperoleh nilai validasi dari ahli materi sebesar 3,50 ahli media sebesar 3,50 

dan responden siswa sebesar 3,50 sehingga dari ketiga validator memberikan kategori yang 

baik terhadap media yang digunakan. Efektivitas media dalam hasil belajar dailihat dari nilai 

pretes dan postes antar kelas mengalami perbedaan yang signifikan yaitu kelas suka mata 

pelajaran dari 7,20 menjadi 8,15 serta kelas yang tidak menyukai mata pelajaran 

memperoleh nilai pretes dari 6,75 menjadi 7,45 dengan masing masing nilai signifikansi uji     

T-test sebesar 0,01 

Kesimpulan penelitian ini adalah media mobile learning yang dihasilkan sudah layak 

diaplikasikan dalam kegiatan belajar mengajar pada mata pelajaran komputer dan jaringan 

dasar kelas X SMK N Jumantono. 
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